
 

Картотека игр: «Игры по формированию 

основ 

безопасности жизнедеятельности». 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

«Что нужно пожарным?» 

Цель: быстро и правильно подобрать картинки с изображением предметов пожарной 

тематики. 

Правила игры: детям раздаются карточки с изображением предметов и явлений, 

характеризующих различные профессии, в том числе и пожарного. Ребята на скорость 

выбирают из общей массы карточек те, которые относятся к пожарной тематике. 

Выигрывает тот, кто быстрее отберет нужные карточки и не допустит при этом ошибки. 

 



 
 

«Как избежать неопрятностей» 

Цель игры: закреплять представления детей об опасных ситуациях в природе, учить 

правилам безопасного поведения, развивать память, воспитывать сочувственное 

отношение к пострадавшему. 

Материал: картинки с изображением детей в опасных ситуациях в природе. 

Ход игры: картинки разложены на столе изображением вниз. Ребенок выбирает 

картинку, рассматривает и рассказывает о том, что на ней изображено и почему такое 

случилось с ребенком. 

 

 

Дидактическая игра по теме 

«Безопасность в доме». «Что мы знаем о 

вещах?». 

Цель: расширять представления детей о правилах безопасного поведения в быту; 

развивать внимание, память, воспитывать чувство сотрудничества. 



Материал: 4 игровые карты с изображением пореза, ожога, ушиба руки и пожара, 

картинки с изображением различных бытовых предметов. 

У детей игровые карты с изображением «травмы». Ведущий поднимает картинку с 

изображением предмета. Участники должны догадаться, к какой травме может привести 

неправильное обращение с этим предметом, соотнести со своей картой и взять картинку. 

Выигрывает ребенок, первый собравший три картинки. 

 

Настольно – печатная игра «Собери 

картинку». 

Цель: закреплять знания детей о правилах безопасности дома, на улице, с незнакомыми 

людьми, развивать логическое мышление, кругозор, познавательный интерес и речевую 

активность. 

Материал: карточки с изображением разных ситуаций, разрезанные на несколько 

частей. 

Детям раздают игровые карточки, разрезанные на  4 или 5 частей. Собрав картинку, 

ребёнок рассказывает, что он собрал. 

Например: это спички – они детям не игрушка, их брать нельзя; это пожарная машина- 

при пожаре звонить 01. 

 

 

Дидактическая игра «О чём говорит 

светофор» 
Цель: закреплять знание сигналов светофора и соответствующих им действий 

пешеходов. 



Материал: карточки с изображением сигналов светофора (горит красный, жёлтый, 

зелёный), действий пешеходов. 

 
Ход Игры: Воспитатель предлагает детям показать сигнал светофора, который 

обозначает: "иди", "стой", "внимание". Затем показать карточки с изображением действий 

пешеходов на разные сигналы светофора. 

 

 

 

 

Дидактическая игра «Я начну, а ты 

закончи». 

Цель: закреплять знания детей о правилах безопасности дома, на улице, с незнакомыми 

людьми. Развивать словарный запас детей, связную речь, внимание. 

Воспитатель начинает, а ребёнок заканчивает: 

Спички детям - … (не игрушка) 

Не оставляй утюг …. (без присмотра) 

С плитой будь очень … (осторожен) 

Петарды опасны – не играй с … (ними) 

Не играй с колющими и режущими … (предметами) 

Не пробуй на вкус … (лекарства) 

Не трогай электрические …. (приборы) 

Не играй с …. (огнём) 

Не открывай дверь незнакомым… (людям) 

Не разговаривай с незнакомыми …. (людьми) 

Нельзя играть на …(стройке), (дороге). 

Не дразни … (собак). 

Мойте руки перед … (едой). 
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Дидактическая игра «Холодные - горячие 

предметы». 

Каждый ребёнок получает три кружка разного цвета: красный означает горячие предметы, 

синий – холодные, жёлтый – тёплые. 

Ведущий вперемежку называет различные предметы: лёд, батарея, огонь, включённый 

утюг, вода, солнышко, чай, снег, руки, печка, костёр, мороженое, хлеб, сосулька и т.д. 

Дети должны показывать соответствующий кружок. Тот, кто чаще всех ошибается, 

выбывает из игры. 

 

"Знаешь ли ты?" 

Цель: Закрепить знания о телефонах служб спасения. 

Игровые правила: Выполнять действия, соответствующие изображению.         

Игровые действия: Передвижение фишек по игровому полю в соответствии с количеством 

выпавших ходов. 

Ход игры. 

В игре принимает участие 4-5 человек, используются фишки разных цветов. Ребёнок 

бросает кубик, передвигает фишки. Условные обозначения: 

-Красный крест  -  назвать телефон скорой помощи; 

-Дом  - назвать домашний адрес; 

-Милиционер  - назвать телефон милиции; 

-Огонь — выбрать из трёх номеров нужный при пожаре; 

-Человек в маске — назвать нужный при такой опасности номер; 



-Книга - если даётся неправильный ответ, игрок отправляется на эту точку; 

-Рука  - если даётся правильный ответ, игрок переходит на эту точку; 

-Телефон  - набрать телефон службы безопасности и перейти на финиш. 

Побеждает тот, кто быстрее и правильно ответил на все вопросы и пришёл к финишу 

первым. 

 

"Четвёртый лишний " 

Цель: Учить детей предотвращать опасность контактов с опасными предметами (иголки, 

ножницы, спички, лекарства и др.) Закреплять знания о поведении на улице без взрослых. 

Различать съедобные грибы и ягоды. 

Игровые правила: Найти лишний предмет на карточке. Доказать, почему. 

Игровое действие: Поиск опасного предмета. 

Ход игры. 

Детям раздаются карточки, на каждой изображены четыре предмета, один из которых 

лишний (несёт опасность). Тот, на которого указывает воспитатель (волшебная стрелочка), 

объясняет, что лишнее и почему. 

Карточки: 

1. Съедобные грибы и мухомор. 

2. Игрушки и гвозди. 

3. Игрушки и лекарство. 

4. Кисточка, карандаш, ручка, иголка. 

5. Малина, клубника, смородина и волчья ягода. 

6.  Дети играют в песочнице, катаются на качелях, катаются на санках, мальчик ест 

сосульку. 



По аналогии могут быть представлены и другие комбинации. 

 

"На прогулке" 

Цель: Закреплять  знания  детей  о  правильном  общении, поведении с животными. 

Материал: 

Карточки с изображением правильных и неправильных действий при встрече с собакой, 

пчелой, козой, ежом, муравьями в муравейнике. 

Игровые правила: На вопрос воспитателя показать картинку с правильным ответом, а 

затем с неправильными действиями. 

Ход игры. 

Воспитатель  предлагает детям  ответить,  как  бы  они  поступили  в  разных ситуациях, 

возникших во время прогулки в выходной день (на даче, в лесу). Нужно показать сначала 

картинку с правильным действием, а затем показать неправильные. 

-На дороге я повстречал собаку. Можно,  нельзя  (дети показывают карточку)  

-На полянке ко мне подлетела оса (пчела). Можно, нельзя. 

-На опушке щиплет травку коза. Можно, нельзя. 

-В траве я заметил ежа. Можно, нельзя. 

 

 

 

 

 


