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Праздник детства
КТД



Составитель: учитель 

высшей категории 

начальных классов:

 Моклякова А.А.




Информационная карта.
	Название
	 «В поисках сокровищ».

	Форма проведения
	конкурсно - игровая программа (КТД)

	Основание для разработки 
	Праздник День детства

	Возраст
	1-11 класс

	Цель
	- познакомить детей с традициями пиратов, с их жизнью; 

- научить детей осознавать цели и задачи каждого этапа испытания; следовать при выполнении заданий инструкциям учителя - пирата; осуществлять само- и взаимопроверку;

- расширить интеллектуальные способности детей;  

- формировать и укреплять внимание, память, мышление; 

- развивать  логическое  мышление,  умение использовать свои знания в разных ситуациях.

	Задачи
	- развивать  умение работать в коллективе: договариваться и приходить к общему решению, формулировать собственное мнение и позицию, задавать вопросы, уточняя непонятое в высказывании; осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь;  

- развивать выносливость, смекалку через проведение  конкурсов, игр;- воспитывать чувство ответственности за свои поступки.

	Продолжительность
	2 – 3 часа

	Оборудование, инвентарь
	Элементы  пиратской одежды; 2 плаката с изображением пирата; 2 сундучка (большой и маленький) с шоколадными монетами; бумажные деньги; ручки, фломастеры; банка с камушками, ракушками, записками (терминами); покрывало; пиратский флаг, корабль; песочные часы; кегли, шарф, любой предмет на морскую тематику;  большой таз с водой, фрукты, полотенце; словарь морских терминов, приглашение, шифр, маршруты, ромашки с загадками, тест; черные метки; музыкальное сопровождение; ноутбук; спортинвентарь.

	Подготовка к проведению
	Подготовить пиратские повязки, банданы, название команды на  пиратскую тему, девиз, флаг, корабль, стенгазеты на пиратскую тематику, приглашение, сундук с сокровищами, пригласить родителей.

Сформировать 4 команды из детей и команду пиратов из родителей. Подобрать элементы морской пиратской одежды. 

Знать морские термины и звания. 

	Карта подведения итогов программы                                                                                                                           
	 Вручаются свидетельства о прохождении школы пиратов для обучающихся 1 – 2 класса и мыльные пузыри.

	Подведение итогов мероприятия
	Все участники награждаются шоколадными монетками, сладостями, бумажными деньгами, небольшими призами.     


	Приложение
	Ход мероприятия.  Фотографии, реквизиты. 


Источники: 

(Внеклассное мероприятие составлено  на основе материла, скаченного из интернета  http://skazochnyj-mir.narod.ru/p22.htm)

http://www.olesya-emelyanova.ru/index-stihi-vizitki-piraty.html -  визитки Олеси Емельяновой

http://www.bisound.com/index.php?name=Files&op=view_file&id=9852960 - песня «Остров сокровищ - Йо-хо-хо и бутылка рома»

http://www.proshkolu.ru/user/shabai/file/2631776/ - девизы
file:///C:/Users/mars/Pictures/%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B0%D1%82%D1%8C%20%D0%BF%D0%B8%D1%80%D0%B0%D1%82%D0%B0.htm – картинки про пиратов
http://party.ideidetsploshad.info/publ/konkursy_igry_razvlecheniya/veselye_konkursy_i_igry/piratskie_igry_dlja_detej/1-1-0-15 - пиратские игры для детей

http://www.krol64enok.com/?p=2596 – конкурсы, тесты для настоящих пиратов

http://soich.ru/all6.shtml - веселые конкурсы
Подготовка: 
1.СФОРМИРОВАТЬ  КОМАНДЫ:

1к. – 1-4 класс

2к. – 5-6 класс

3к. – 7-8 класс

4 к. – 9-11 класс

2. РАСПРЕДЕЛИТЬ ОБЯЗАННОСТИ:  

КАПИТАН - главное лицо на корабле.

БОЦМАН  - следит за состоянием парусов, снастей и такелажа, а также дублирует команды капитана во время боя или шторма. Боцман также отвечает за состояние корабельных часов.  

ЛОЦМАН (навигатор) -  самые опытные моряки, отлично знающие навигацию (лоцию) и морские карты, становятся навигаторами. Прокладка курса и определение места нахождения корабля - весьма непростые задачи. Навигатор должен уметь пользоваться различными астрономическими инструментами, рассчитывать курс корабля и проводить его в наиболее опасных местах во время плавания.  

КАЗНАЧЕЙ - распоряжается добычей пиратов.
ПИРАТ - моряк, прошедший боевое крещение и входящий в основной состав клана. 

3. ПРИДУМАТЬ НАЗВАНИЕ, ДЕВИЗ, ЭМБЛЕМУ.

4.ИЗУЧИТЬ МОРСКОЙ СЛОВАРЬ.

5.СФОРМИРОВАТЬ КОМАНДУ ПИРАТОВ ИЗ РОДИТЕЛЕЙ.

6.ПРИ СЕБЕ ИМЕТЬ ЭКИПИРОВКУ ( НЕ ЗАБУДЬТЕ ПРО ОРУЖИЕ), СМЕКАЛКУ, ЭРУДИЦИЮ, ЛОВКОСТЬ, ВЫНОСЛИВОСТЬ, СИЛУ, НАХОДЧИВОСТЬ. 

7.Повесить приглашение на сходку пиратов. Выпустить пиратскую стенгазету.                                                                                                             
Ход праздника
 ( Праздник проходит сначала в спортзале (линейка), затем по всей школе в форме соревнования и заканчивается соревнованием между родителями и сборной командой  из детей-пиратов в спортзале. Все дети, родители  и учителя одеты в костюмы пиратов.)

1.Вступление. 

(Звучит музыка из кинофильма «Пираты Карибского моря»)

Все команды входят под марш в зал. Строятся в две колонны, друг напротив друга.  

Старый пират: Йо – хо – хо! Всем привет! Чувствует моё пиратское чутьё, я не просто так здесь оказался! Ну что ж, вас приветствует самый смелый, быстрый и отважный пират Джон Рид! А вы, почему здесь, какие все красивые, нарядные? Наверное, вражеский корабль атаковали? Нет! А что тогда?
Дети читают стихи:

1.Эй, полундра! Все наверх! 

Что за шутки? Что за смех?

Мы веселье не выносим,

Что хотим, берем, не просим.

2. Спорить с нами мало толку,

Нет преград морскому волку.

Знаем, клады всех морей

В трюмах разных кораблей.

3.Когда на мачте реет черный флаг,

У всех по спинам бегают мурашки.

А у пиратов желтые штаны, 

А у пиратов синие подтяжки.

4.Мы по субботам грабим корабли,

А в пятницу играем ночью в шашки.

А у пиратов желтые штаны, 

А у пиратов синие подтяжки.

5.Как гордо чайки реют над кормой, 

И лимонад буль - булькает во фляжке!

Ведь у пиратов желтые штаны, 

Ведь у пиратов синие подтяжки.

6.Везет дублоны гордый галеон,

Матрос на вахте кушает фисташки,

А у пиратов рваные штаны, 

А у пиратов полосатые рубашки.

7.Орудия начищены давно.

И боцман точит все острее шашки.

Ведь у пиратов желтые штаны, 

Ведь у пиратов синие подтяжки.

8. Мы вас сейчас возьмем на абордаж,

И вашими конфетами набьем свои кармашки,

А у пиратов рваные штаны,

А у пиратов полосатые рубашки.

9.Мы бедные, Мы бедные,

  Мы бедные пираты.

  Нас очень, очень, очень даже жаль.

 Мы грабим и корветы и фрегаты, 

А почему? А потому, что не привили нам мораль.

10.Пиратам не нужны науки

И это ясно почему:

У нас есть пыл и руки,

А голова нам ни к чему.

11.Дождусь золотого улова!

Найду бриллиантовый клад!

«Разбойник» - противное слово,

Мне нравится слово «пират».

12.Красуются череп и кости

На флаге пиратском у нас.

При виде добычи, от злости,

Сверкает единственный глаз.

13.Я верю, что пиратство 

Нам принесет богатство

То признается всеми,

Такое нынче время.

Все вместе: Е - хо – хо! Пиратство

Нам принесет богатство!

Е – хо - хо! Нынче время Е – хо - хо!

14.Хочу поселиться на дачке,

На тихом речном берегу.

Я в море страдаю от качки.

Я плавать никак не могу.

15.Но я, проживая на суше,

Имею пиратский наряд,

А также пиратскую душу…

Пират и на суше пират!

Все вместе: Я верю, что пиратство 

Нам принесет богатство

То признается всеми,

Такое нынче время.

 Е - хо – хо! Пиратство

Нам принесет богатство!

Е – хо - хо! Нынче время е – хо - хо!

 (Выступление Старого пирата (или Джека Воробья) – переодетый пиратом педагог.)

Ведущий:  Тихо, тихо, тихо, тихо. Старый пират говорить будет! 

Пират  поправляет. 

Старый  пират: 

- Капитаны! Пираты! Мои старые, но малочисленные (показывает на учителей, родителей), и вы (показывает на детей), только что набранные в команду. Были трудные времена, были успехи и поражения. Больше успехов конечно… Целых два  года  мы глотали пыль суши.… Но, настало время для настоящего плавания! Нас ждут трудные испытания, конкурсы, игры и конечно сокровища. Итак,  готовы к плаванию? Объявляю сходку пиратов открытой. Начнем перекличку.
2.Приветствие команд.
Ведущий:  

- А сейчас мы поприветствуем команды пиратов и их капитанов. 

(Идёт представление команд, название, девиз.)
3.Посвящение в пираты. 

(Всем предлагается вступить в ряды пиратов, но сначала проводятся ТРИ ИСПЫТАНИЯ ДЛЯ КАНДИДАТОВ В ПИРАТЫ.)

 Старый  пират:

-  Пираты! Внимание! У нас пополнение. Ребята 1-2 классов выйти из строя! Чтобы стать пиратом, вам необходимо пройти три испытания. Готовы?
1. Конкурс на знание морских терминов.

(В 3-литровой банке, на дне которой лежат камушки, ракушки, мелочь - скрученные листочки с морскими словами. Дети по очереди тянут листочки, дают свое толкование. Помощь зала приветствуется.)
Старый  пират: 

- Сейчас мы проверим, как вы знаете морской словарь. Вытягиваете листочек и даете толкование, при затруднение можете обратиться к друзьям.

МОРСКОЙ СЛОВАРЬ

· Задняя часть корабля (корма)
· Кухня на корабле (камбуз)
· Передняя часть корабля (нос)
· Помещение для капитана или пассажиров (каюта) 

· Стенка внутри корабля (переборка)
· Бок корабля (борт)
· Помещение для матросов (кубрик)
· Доска для спуска с корабля, лестница на корабле (трап)
· Рулевое колесо корабля (штурвал)
· Окно на корабле (иллюминатор)
· Пол на корабле (палуба)
· Часы (песочные) на корабле (склянки)
· Корабельный колокол (рында)                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

· Туалет на корабле (гальюн)

· Самая нижняя часть внутреннего пространства корабля (трюм)
· Скамейка в шлюпке (банка)
· Стальной крюк (гак)

· Ящик или ларь для личных вещей (рундук)


2. Выполнение морских команд.
Старый  пират: 

- Все моряки должны уметь слушать капитана и выполнять приказы по кораблю.
МОРСКИЕ КОМАНДЫ 

Лево руля! - шаг налево.
Право руля! - шаг направо. 
Нос! - шаг вперед.
Корма! - шаг назад.
Пушечное ядро! - все приседают.
Адмирал на борту! - все замирают, встают по стойке "смирно" и отдают честь. 


3. Дополни: 

Старый  пират: 

- Осталось последнее испытание. 

- Я  буду читать начало, а вы, ребята,  хором должны продолжить. Тут-то мы и проверим, на что они способны. Готовы?

Зал: Да!
Стихотворные загадки
 Далеко, на край земли, ходят в море... [корабли].

И ведет корабль сам очень строгий... [капитан]. 

Смотрит, закусив губу, он в подзорную... [трубу].

Чтоб рыбам не пойти на корм, переждать должны мы... [шторм].

Вот, опасности полна, поднимается... [волна].

Но не задают вопросов расторопные [матросы].

Потому что знают сами, как идти под... [парусами].

Ну а как испечь пирог, знает корабельный... [кок].

Говорить мы будем с вами специальными... [словами].

Полосатая рубашка называется... [тельняшка].

И всегда полна уюта корабельная... [каюта].

А на палубу, ребята, мы спускаемся по... [трапу].

Одолеть девятый вал помогает нам... [штурвал].

В порт заходим и не зря там бросаем... [якоря].
4. Прокачка.
Старый  пират:

- Ребята, вы с достоинством справились со всеми заданиями. Вы успешно прошли обучение, теперь вы не юнги, а настоящие моряки. Но для того, чтобы стать пиратами, надо еще пройти практику. Вызываю сюда самых сильных пиратов. По нашей давней традиции, произведите наших юнгов в пираты. (Берется покрывало и сильные мальчики качают по очереди малышей под  песню пиратов.) 

- Сейчас вам предстоит присягнуть на наш знаменитый флаг. Слушайте внимательно и повторяйте за мной. 

5.ПРИСЯГА НА ФЛАГ.

(Дети повторяют хором за Главным Пиратом.)

Старый  пират: 

-Вступая в ряды пиратов и искателей сокровищ, клянусь чтить пиратский кодекс, не трусить, не унывать, помогать товарищам. Клянусь!

Найденные сокровища делить по чести и совести, иначе пусть меня лишат моей доли сокровищ и бросят на съедение акулам. Клянусь!
-Клянетесь соблюдать клятву пиратов?
Все дети: Клянемся! Клянемся!
Сегодня не слушаться маму и папу. Клянусь!

Сегодня орать, скакать, топать, визжать. Клянусь!

Сегодня объесться сладкого. Клянусь!

Сегодня упасть в речку. Клянусь!

Клянусь везде и всегда

Соблюдать и чтить 

Сей кодекс пиратов! ….

Иначе пусть заберет меня 

Пучина стиральной машины Vedushy.ru с большой загрузкой! 
Все вместе: Клянемся! Клянемся!

Старый  пират: 

- Всё! Потом распишитесь кровью… ну или кетчупом… Но расписаться надо! 

- Поздравляю, вас, ребята. Наши пиратки приготовили для вас танец.

(Исполняется пиратский танец)

4.    Поднятие флага.
Старый  пират: 

- На поднятие флага стоять смирно!                                                                                                                                                                                                       

(Поднимается флаг под общие овации и улюлюкание (звучит саундтрек к фильму «Пираты Карибского моря». )

5. Цель игры.
Старый  пират: 

-  У всех пиратов есть сокровища и у нас они тоже есть, но мы их просто так не отдадим. Их получат только те, кто достойно пройдет испытания и получит звание «Настоящий пират».

-Вы согласны?

-Тогда вперед!

-Внести сокровища!
(два пирата, сгибаясь под тяжестью, вносят сундук (внутри сундука находится другой, по меньше) с сокровищами)
- Настало время ознакомить вас с моим хитроумным планом:

- Слушайте внимательно, повторять не буду. Каждая команда должна пришвартовать свои корабли на необитаемые острова согласно маршруту. Выполнив задания старых пиратов,  вы получите черную метку, которую свято бережет и хранит казначей.  Команда, набравшая больше всех меток,  получит шифр, с помощью которого можно будет прочитать послание и найти ключ от сундука. Пускай победит в честной борьбе самые ловкие и смышленые пираты. 

Вкусней пломбира этот клад,
Прекрасней, чем бананы,
Цветы, и радуга, и сад,
И парки, и фонтаны.
Кругом сокровища лежат!
Вперед, и прочь тревоги!
Ждет где-то нас заветный клад
И новые дороги!
Старый  пират: Внимание! Вызываю капитанов для представления. 

Варианты: 

Благородный пират

(cтихотворение-визитка Олеси Емельяновой для представления карнавального костюма или маски на праздничном концерте, маскараде, конкурсе или костюмированном вечере)

	Пират выходит на сцену.

	Все отцовское наследство:
Титул, деньги, земли, дом
Потерял я в раннем детстве –
Стал в чужом краю рабом.
	Пират разводит руками.

	Презирая суд неправый,
Сам Господь вручил мне власть,
	Пират показывает пальцем на небо.

	На морях чинить расправу –
У воров поживу красть.
	Пират обнажает шпагу.

	Негодяев ждет расплата –
Смерть от честных рук пирата.
	Пират, фехтуя, делает выпад. Перед словом "пирата" можно сделать паузу, давая возможность зрителям самим угадать маску.


Пират с акулой

	Пират выходит на сцену, волоча за хвост надувную или бумажную акулу.

	Я бывалая селедка,
Мне все штормы нипочем!
	Пират швыряет акулу перед собой на пол и самодовольно похлопывает себя по выпяченной груди.

	Ждут меня в тюрьме колодки
	Пират растопыривает локти в стороны на уровне плеч и свешивает вниз кисти, изображая себя в воображаемых колодках.

	И веревка с палачом.
	Пират затягивает на шее воображаемую петлю, поднимает воображаемый конец веревки над головой и склоняет голову на бок, изображая висельника.

	Жизнь моя проходит в драках,
Грабежах
	Пират размахивает своим оружием или просто кулаками.

	                и дележах.
Я гуляка-забияка
С каждым встречным на ножах.
	Пират достает мешочек с монетами и подбрасывает его на ладони.

	Я рожден у пушки в дуле,
Пасть могу порвать акуле!
	Пират показывает, как расправляется с акулой, или рвет пополам нарисованную бумажную акулу.

	Мне сам черт морской не брат!
Я гроза судов – пират!
	Пират горделиво подбоченивается. Перед словом "пират" можно сделать паузу, давая возможность зрителям самим угадать маску. Уходя с сцены, если это для всех безопасно, можно взорвать хлопушку.


Пират с бочонком рома

	Пират вразвалочку выходит на сцену.

	Сквозь бушующие штормы
Я приплыл на корабле.
	Пират размахивает руками, изображая качку.

	Выпью свой бочонок рома
	Пират делает вид, что пьет ром из бочонка.

	И опять – привет земле!
	Пират бросает бочонок на пол, вытирает рот рукавом и делает несколько шагов, слегка покачиваясь, как пьяный. Говорит эту фразу, тоже слегка заплетаясь языком.

	В море ждут меня сраженья –
Стали звон
	Пират обнажает саблю и фехтует.

	                     и звон монет.
	Пират достает из кармана мешочек-кошель и звенит им возле уха.

	Я искатель приключений,
Жить без них мне смысла нет!
Поднял черный флаг фрегат!
Бойтесь!
	Пират достает черный флаг с черепом и костями и размахивает им перед зрителями, обнажает саблю или размахивает пистолетом и бежит на зрителей.

	                К вам плывет пират!
	Перед словом "пират" можно сделать паузу, давая возможность зрителям самим угадать маску.


Пиратка

	Пиратка выходит на сцену.

	Это глупость, что девчонка,
На фрегате не к добру.
Я – морская амазонка,
	Пиратка стоит подбоченившись и говорит грубым голосом.

	Всё, что нравится – беру!
	Пиратка показывает зрителям пальцы руки, унизанной кольцами.

	Сабля, нож и два мушкета –
Хоть сейчас на абордаж.
	Пиратка демонстрирует зрителям свое вооружение.

	Эй, дружок, гони монеты,
А иначе жизнь отдашь!
	Пиратка берет заложника из числа других масок или зрителей и приставляет нож к его горлу.

	У меня акулья хватка,
Я – жестокая пиратка!
	Пиратка грубо отталкивает от себя свою жертву. Перед словом "пиратка" можно сделать паузу, давая возможность зрителям самим угадать маску. Уходя с сцены, если это для всех безопасно, можно также для эффектности взорвать хлопушку.


Пират совестливый

	Пират, пошатываясь, с выходит на сцену с пустой бутылкой.

	Мне в любой таверне рады,
Потому что, словно князь,
Пью и ем я до упаду,
	Пират допивает из горла содержимое бутыли и пытается вытрясти из нее последние капли.

	На пиастры не скупясь.
	Пират достает горсть монет и бросает на сцену.

	Мне не жалко побрякушек
На красавиц и вино,
	Пират вытягивает из кармана горсть бижутерии и приобнимает за талию самую симпатичную маску, оказавшуюся поблизости.

	Лишь бы шепота не слушать
Душ, отправленных на дно.
	Пират говорит эти слова, понизив голос и опасливо оглядываясь по сторонам, как бы видя призраков.

	Но настанет час расплаты – Ад ждет каждого пирата!
	Пьяный пират выпучивает глаза, падает и громко храпит. По договоренности его могут унести или уволочь со сцены. Перед словом "пирата" можно сделать паузу, давая возможность зрителям самим угадать маску.


Пират с картой

	Пират выходит на сцену с лопатой через плечо.

	Я на острове далеком
Много лет тому назад
В яме темной и глубокой
Закопал бесценный клад.
	Пират делает вид, что закапывает яму, а потом утаптывает землю на ее месте.

	С ним дружков убитых пару.
	Пират быстро проводит пальцем себе по горлу.

	Вот он крест на карте старой!
	Пират разворачивает карту с изображением острова и креста на нем и тычет в них пальцем.

	Мне традиции велят
Делать так, ведь я – пират!
	Перед словом "пират" можно сделать паузу.


Ведущий:

- Прошу капитанов подойти ко мне для получения маршрутов (капитаны тянут из банки черную метку, на обратной стороне которой написан номер маршрута).

Старый  пират: 

- Кто из вас знает пиратский клич?

 - «Пятнадцать человек на сундук мертвеца, йо-хо-хо, и бутылка рому!» Удачи вам!
6.Испытания.
1.Остров  «Веселый Роджер»
Ведущий:  Роджер очень любит загадки, но  не смог их разгадать, потому, что очень мало читал книг.

-А вы много читаете?

-Тогда помогите разгадать загадки 

(Загадки записаны на ромашке, в центре - символ пиратов.)

Реквизит: ромашки, ручки или карандаши, черные метки.

Задание: отгадать загадки на тему природы, на морскую тематику.

В бинокль злюку разгляжу

И капитану доложу.

Знают все прекрасно —

С ней играть опасно:

Зубы острые как нож,

Лучше ты ее не трожь!

(Акула)
Он колючий, но не еж, 

А речная рыба … 

( Ёрш )

Он больше всех зверей на свете.

Такой один он на планете,

(Его поменьше даже слон),

Пускать фонтаны любит он,

В воде он плавает и спит.

Кто скажет первым? Это - …(КИТ)

Ползет в море паук - 

Восемь ног, пара рук. 

В руках клещи, 

В глазах испуг. (Краб)

Для нее волна - качели, 

И плывет она без цели 

Ниоткуда в никуда, 

Вся прозрачна как вода. 

(Медуза)

Что за дивная лошадка? 

Очень странные повадки: 

Конь не сеет и не пашет 

Под водой с рыбёшкой пляшет. 

Назови его дружок: 

Рыбок друг … 

(Морской конёк)

Известен он во многих странах:

Живёт в морях и океанах,

Ему не нужен тесный пруд,

Его второе имя - Спрут.

Он может камня вид принять –

Умеет быстро цвет менять.

У него есть восемь ног…

Головоногий … 

(осьминог).

Все движутся вперёд,

А он наоборот.

Он может два часа подряд

Всё время пятиться назад.(Рак)

Надвое волну рассечь 

Попыталась рыба-... (меч)
На дне, где тихо и темно,

Лежит усатое бревно.(Сом)

Хвостом виляет,

Зубастая, а не лает.(Щука)

В бинокль злюку разгляжу

И капитану доложу.

Знают все прекрасно —

С ней играть опасно:

Зубы острые как нож,

Лучше ты ее не трожь! ………..

Он колючий, но не еж, 

А речная рыба … ……
Он больше всех зверей на свете.

Такой один он на планете,

(Его поменьше даже слон),

Пускать фонтаны любит он,

В воде он плавает и спит.

Кто скажет первым? Это - ………

Ползет в море паук - 

Восемь ног, пара рук. 

В руках клещи, 

В глазах испуг……………

Для нее волна - качели, 

И плывет она без цели 

Ниоткуда в никуда, 

Вся прозрачна как вода. ………..

Что за дивная лошадка? 

Очень странные повадки: 

Конь не сеет и не пашет 

Под водой с рыбёшкой пляшет. 

Назови его дружок: 

Рыбок друг ………………………..

Известен он во многих странах:

Живёт в морях и океанах,

Ему не нужен тесный пруд,

Его второе имя - Спрут.

Он может камня вид принять –

Умеет быстро цвет менять.

У него есть восемь ног…

Головоногий … ……………..

Все движутся вперёд,

А он наоборот.

Он может два часа подряд

Всё время пятиться назад. …………

Надвое волну рассечь 

Попыталась рыба-... ……….
На дне, где тихо и темно,

Лежит усатое бревно……….

Хвостом виляет,

Зубастая, а не лает………

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 2. Остров Врангеля.
Ведущий:  На острове Врангеля вас ожидает блиц -турнир  «ПИРАТ-ЭРУДИТ»  

( Проверка на знание морских терминов. За каждое правильный ответ – черная метка.)

Реквизит: песочные часы,  черные метки.

·    Морское судно или иначе… (корабль )

·    Главный после капитана человек на корабле (боцман)

·    Ученик-матрос (юнга)

·    Высокая деревянная опора для паруса (мачта)

·    Бок корабля (борт) 

·    Помещение для матросов (кубрик) 

·    Доска для спуска с корабля (трап) 

·    Морские разбойники (пираты) 

·    Тихая мелководная  часть моря, врезающаяся в сушу.  Голубая… (лагуна) 

·    То, что удерживает корабль на месте (якорь) 

·    Пиратский захват судна с помощью крюков и веревок (абордаж) 

·    Рыба-людоед (акула) 

·    Руль корабля (штурвал) 

·    Самое крупное морское млекопитающее (кит) 

·    Укрепляемый на мачте большой кусок ткани, надуваемый ветром и этим приводящий   

      судно   в  движении (парус)

·    Солнце, заходящее за горизонт (закат) 

·    Дежурство на корабле (вахта) 

·    Место стоянки судов (порт) 

·    Самый знаменитый пират, сокровища которого мы ищем (Флинт) 

·    Передняя часть корабля (нос) 

·    Корабельный повар (кок) 

·    Помещение для капитана или пассажиров (каюта) 

·    Большой водоём с соленой водой меньше океана (море) 

·    Физический прибор для распознавания стран света, состоящий из  намагниченной   

     стрелки,  всегда показывающей на север (компас) 

·    Суша со всех сторон омывается чем?  

     Как называется то, что гораздо больше моря?

3.Остров «Песчаные бури»
ИГРА «ТАЙНИК В ТЕМНОТЕ». 

Ведущий:  Вызываю на состязание лоцманов. Лоцманы должны с завязанными глазами пройти мимо кеглей, при этом не задев их, и взять предмет со стула. Если лоцман сбивает кеглю, то задание выполняет любой желающий. 
(Повторяют игру несколько раз. Матрос, который успешно прошел испытание, получает дополнительно черную метку.)

Реквизит: кегли, шарф, черные метки, стул, любой морской предмет.

4.Остров «Карамба»
Игра «Утонувшие сокровища». 
Для игры подготовить  большой таз, наполненный водой. В таз бросить несколько апельсинов, лимонов, бананов или яблок.

Ведущий:  Испытание для капитанов. Вы должны встать на колени перед тазом с водой, сцепив  руки в замок за спиной, и стараться зубами схватить фрукт и вытащить его из воды.
(Повторяют игру несколько раз. Матрос, который успешно прошел испытание, получает дополнительно черную метку.)

Реквизит: большой таз, наполненный водой, фрукты, полотенце, черные метки.

5.Остров капитана Флинта.
Реквизит: задания на листочках, ручки.
Пиратский словарь.

Ведущий:  Сейчас мы проверим, как вы знаете морские термины. За каждый правильный ответ вы получаете черную метку. Запишите, что обозначают данные слова: 

Для младшего и среднего возраста

палуба - место сбора пиратов 
камбуз - кухня 
кок - повар 
старый пройдоха -   товарищ 
хронометр - часы 
пиастры, дублоны, золотишко - деньги 
чёрная метка - объявление, извещение 
набивать трюм – есть 
промачивать горло  - пить 
вешать на глаза чёрные метки -  спать 
сойтись якорями - драться 
трясти костями - танцевать 
палить изо всех пушек - ругаться 
идти на всех парусах - спешить 
побрататься с морским дьяволом - злиться 
сняться с якоря - уйти 
выкинуть белый флаг - сдаться 

Термины для старшеклассников
Корсар - французское слово, означает пирата вообще. 

Капер - немецкое слово, означает тоже самое. 
Рейдер - вооруженный корабль, военный или же переоборудованный коммерческий, состоящий на службе государства ("государственный пират"). 

"Веселый Роджер" - собирательное название пиратского флага. 

Миля морская - единица длины, равная 1852 метра. 
Узел - единица скорости, равная миле в час. 
Фрегат - трехмачтовое военное судно 
Шлюп - (от нидерл. sloep) - трехмачтовое парусное судно 18-19 вв. Основное назначение - разведка и курьерская служба. 

Алебарда - Специфическое оружие, представляющее собой комбинацию топора, копья и крюка. Считалось одним из самых сложных видов оружия. 

 6. Остров Настоящих пиратов.
Реквизит: тест, ручки, черные метки.
Ведущий:  Предлагаю вам пройти тест на звание настоящих пиратов.
Тест     
 А ты, настоящий пират? [image: image2.png]



1. Что в переводе с латыни означает слово «пират»?

_______________________________________________

2. Как называется пиратский флаг в терминах настоящих пиратов?



_______________________________________________

3. Какое оружие считалось самым престижным у пиратов средних веков?

_______________________________________________

4. Какого моря нет на карте мира?

· Черное море

· Красное море

· Желтое море

· Синее море

· Белое море

5. Правда ли, что у пиратов была Чёрная метка?

· Да

· Нет

6. Правда ли, что пираты заставляли пленников ходить по доске?

· Да

· Нет

7. Правда ли, что пираты постоянно закапывали клады?

· Да

· Нет

8. Что такое кубрик?

_______________________________________________

9. Что такое рында?

_______________________________________________

10. Как называется туалет на корабле?

_______________________________________________

11. Сколько частей фильма «Пираты Карибского моря» уже вышло на экраны?

_______________________________________________

12. Что означает выражение «Семь футов под килем»?

_______________________________________________

13. Какой из этих терминов не относится к элементам пиратского корабля?

· Склянки

· Утка

· Иллюминатор

· Киль

· Трап

· Банка

14. Где, согласно древним летописным источникам, появились первые пираты?

· Древний Рим

· Древняя Греция

· Древний Китай

· Древний Египет

15. Как называется это судно?



· Фрегат

· Шхуна

· Галлеон

· Галлиот

16. Как называется это судно?



· Шхуна

· Фрегат

· Галлеон

· Галлиот

17. Как называется это судно?



 

 7.Остров Невезения.
Конкурс «Пиратский башмак».
Реквизит: черные метки.
Правила игры: Капитана отводятся в сторонку (в коридор)  и процесса подготовки они не видят. Члены команд  снимают по одному ботинку и бросают его в центр в одну общую кучу. Для усложнения конкурса можно положить лишнюю обувь тех пиратов, которые в этом конкурсе не участвуют. Задача главарей – как можно быстрее правильно обуть свою команду. 

7. Продолжение праздника (2 часть).
Игра - соревнование между родителями и сборной командой детей – пиратов. 

(Проводит  боцман – учитель физкультуры. В данном случае – Старый пират.)

1.Линейка.
Звучит песня «Остров сокровищ - Йо-хо-хо и бутылка рома»
Старый пират: Ё-хо-хо! Что, собрались-то? Сокровищ ждете? Ха, сто якорей вам в глотку! 
Сначала отгадайте шифр, проявите смекалку, знание морских терминов, найдите ключ от сундука, тогда уж отдам вам сокровища, так и быть.  

- Казначеи отчитайтесь, сколько меток вы собрали? 

- Право первым забрать шифр предоставляется команде, которая больше всех набрала очков. Команде  ……………, капитаном которого является ……………, остальные в соответствии с местом. 
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2.Отгадай шифр, найди ключ.  

(Дети расшифровывают послание пирата, находят ключ в маленькой комнате, рядом с кухней. Открывают сундук сокровищ, а в нем еще один.)

3. Игра - соревнование между родителями и сборной командой детей – пиратов. 

1.Вступление.

Старый пират: Ё-хо-хо! Ишь какие хитрые! Думали так просто, а не тушь! Пока вы копались, наши родители приготовили для вас сюрприз! Приз достанется только настоящим пиратам, то есть нам. Согласны? 

Дети: нет!

- Они вызывают вас на бой, сможете их одолеть?

- Дети: да!

- Да вы, поди, не сможете, вон все, какие мелкие да слабые. Или все-таки попытаетесь?
- Дети: да!

- Итак, начнем состязание для самых настоящих пиратов.

- Проигравшая команда в состязание получает черную метку. У кого окажется меньше меток, тому и достанутся сокровища. 

 (количество игр  определяется по количеству затраченного времени и утомляемости детей).

2.Разминка.

1.Игра «Кто быстрее» – командная эстафета.
2. ИГРА «Яйцо всмятку» – командная игра.
Каждый из игроков должен, держа на ложке сырое яйцо, пробежать до центра и обратно, не уронив при этом яйцо. Уронивший выбывает из игры.

Реквизит:2 яйца, 2 ложки.

3. Конкурс  "РИФЫ" – состязание для лоцманов, командная игра .                                                                                                                                                                                                                                                                                                                Кегли или кубики расставляют на полу  таким образом, чтобы они отображали подводные рифы, которые необходимо преодолеть кораблю, не отклонившись от намеченного курса. Сначала  лоцманы внимательно изучают расположение рифов. Потом членам команды завязывают глаза и предлагают 'провести корабль', минуя все опасности, не сбиться с намеченного курса и не задеть ни одного указателя. Лоцман дает правильные подсказки, неправильные - от старого пирата. 
Реквизит:  кегли или кубики.

4.ТРЕНИРОВКА ГЛАЗОМЕРА - по одному человеку от команды.

В – 1. Для игры нужны ласты и бинокль. Участники, надев ласты и глядя в бинокль с обратной стороны, должны пройти заданный маршрут. Победит тот, кто потратит  на это меньше времени.

В – 2. На один глаз повязка, ласты на ноги и подзорную трубу в руки, обойти  препятствия.
Реквизит: бинокль (лупа), ласты, секундомер.
 5. Эстафета  «Ловкий пират» – командная игра.
Эстафета со швабрами между ног.

Реквизит:  швабры.

6. Конкурс «Пройти по болоту»  - командная игра.
При помощи 2-х больших следов ноги пройти от одного рубежа эстафеты до другого, не ступая на землю.
7. Конкурс «Меткий пират»  - по одному человеку от команды.

Укрепляется обычная мишень (воздушные шары).  Надо попасть в нее ракеткой (дротиками). Проигравший выбывает (можно заменить другим игроком).
Реквизит:  дротики, воздушные шары.

8. Конкурс «Затонувшие сокровища»  -конкурс капитанов.
Для игры необходим большой таз с водой. В таз бросают несколько яблок, а затем пират встает на колени перед тазом, держа руки за спиной, и пытается зубами поймать яблоко и достать его из воды.

Реквизит:  таз с водой, яблоки, табуретка, полотенце.
9. Игра «Найти глаз слепого Джона»  - командная игра.
На полу рассыпаны теннисные мячи, среди которых и находят глаз Слепого Джона.

Старый Пират:

-Ой, я потерял глаз. Помогите мне его найти. Кто быстрее?
Реквизит:  теннисные мячи.

10. Конкурс «Перетягивание каната»  - командная игра. Для игры нужен канат с красивым бантом посередине. Состязание может быть как командным, так и индивидуальным. 

Реквизит: канат.
11. Конкурс «Тайник в темноте»  - по одному человеку от команды.

Пираты становятся перед стулом с пустой пластиковой бутылкой или любым предметом (1.5 л), отходит от него на несколько шагов, затем ребенку завязывают глаза и поворачивают вокруг себя. Требуется подойти к стулу и взять предмет.

Реквизит: 2 стула, 2 бутылки, 2 шарфа.

12. Игра «Запастись ядрами» - по одному человеку от команды.
Вызываются пираты активисты. И по команде, под быструю музыку, каждый из участников должен поднять с полу и удержать как можно больше шариков.
Реквизит: много воздушных шаров.

13. Игра «Абордаж»  - командная игра.
Устанавливаем два стула подальше друг от друга. Это корабли. По команде «На абордаж!»  каждая команда начинает взбираться на свой стул-корабль. Звучит быстрая энергичная музыка. Когда музыка останавливается, игра прекращается. Побеждает та команда, у которой большее количество членов будет на палубе атакуемого корабля (т. е. на стуле).

Реквизит: 2 стула.

14. Конкурс «Помидорка»  - состязание казначеев.
Вызываются двое желающих. Становятся лицом друг к другу по разные стороны одной табуретки. Ведущий кладет на табуретку денежную купюру и объявляет, что на счет "раз, два, три.." " кто первый положит руку на купюру - тот выиграл (для большего азарта купюру можно отдать победившему). Далее задача усложняется: кладется новая купюра, игрокам завязываются глаза, (с завязанными глазами они проверяют на месте ли она )и на счет "раз, два, три..." они дружно хлопают рукой по ... помидору, который во время счета положил вместо купюры ведущий.

Реквизит: 1 табуретка, денежная купюра, 2 шарфа, помидор.

15. Конкурс «Веревочка»  - по одному человеку от команды.

Ставится два стула спинками друг к другу. Под стульями лежит веревочка. Игроки, сидящие на стульях, должны по команде (как только услышат число 3) ведущего как можно быстрее схватит конец веревки и дернуть его к себе. Кто первый успел - тот и выиграл конкурс.
Реквизит:2 стула, веревочка.

- Вытянуть канат (веревочку) на счет три. 

Читается следующий текст:

Однажды щуку мы поймали, 

распотрошили, а внутри 

рыбешек мелких увидали, 

и не одну, а целых … семь. 

Когда стихи запомнить хочешь, 

их не зубри до поздней ночи. 

Возьми и на ночь повтори 

разок — другой, а лучше … 10. 

Мечтает парень закаленный 

стать олимпийским чемпионом. 

Смотри, на старте не хитри, 

а жди команду: раз, два, марш! 

Однажды поезд на вокзале 

мне 3 часа пришлось прождать… (если не успевают взять приз, его забирает ведущий и заканчивает) 

Ну что ж, друзья, вы приз не брали, 

когда была возможность брать. 

16. Игра «Костяная нога»  - командная игра.
Поделите пиратов на две команды. Каждая выбирает своего главаря. Главари отводятся в сторонку и процесса подготовки не видят. Члены команд садятся напротив друг друга, снимают по одному ботинку и бросают его в центр в одну общую кучу. Для усложнения конкурса можно положить лишнюю обувь тех пиратов, которые в этом конкурсе не участвуют. Задача главарей – как можно быстрее правильно обуть свою команду. 

Реквизит: стула.

17. Упражнение на меткость - командная игра.
Из ваты или бумаги делаем снаряды и раздаем их двум командам. Задача – с небольшого расстояния попасть в ведерко. У какой команды меньше промахов, та и победила!
Реквизит: 2 ведра, бумажные снаряды.

18. Конкурс «Кто быстрее?»  - командная игра.
В круг ставятся пустая пластиковая  бутылка (для устойчивости можно немного наполнить водой). Под музыку все ходят вокруг них, а как только музыка останавливается, участники должны успеть схватить бутылку. 

Реквизит: пластиковая бутылка.

19. Конкурс «Стулья»  - по одному человеку от команды.
На сцене стоят два стула. Вызываются два добровольца, которым предлагается с завязанными глазами отыскать и сесть на свой стул. 
Реквизит:2 стула

20. Конкурс «Метание ядер»  - командная игра.
 Метание ядер (перекидывание шариков).

Реквизит: воздушные шарики.

21. Конкурс «Достань конфету»  - по одному человеку от команды.
Правила простые: в тарелку наливают сметану (или что-либо густое, съедобное и, желательно, вкусное; в данном случае - муку ), в тарелку бросают кольцо (можно обойтись конфетой). Игрок должен без помощи рук достать из тарелки брошенное кольцо. Лучше всего подходит для этого веселого конкурса девушки с накрашенными лицами.

Реквизит: 2 тарелки с мукой, 2 конфеты.

22. Конкурс «Обезьяна»  - по 2 человека от команды.
Человека три-четыре встают на колени вокруг стула (лучше табуретки) и убирают руки за спину. На стул кладут бананы (естественно неочищенные) по числу участников, и по команде участники должны на скорость только ртом очистить и съесть каждый свой банан.
Реквизит: 2 табуретки,4 банана.

23. Игра  «Бомбардировщики»  - командная игра.
Каждая команда получает стеклянную банку и одинаковое число монет (не менее трех на каждого участника). Ведущий отмечает линию старта, на расстоянии 5 метров от которой ставятся банки. Задача участников – зажать монетку между бедрами, пройти до своей банки и без помощи рук опустить монетку в банку. Команда, которая забросила в банку больше всех монет, получает приз или побеждает в конкурсе.

Реквизит: 2 банки, монеты.

24. Конкурс «Удочка»  - по одному человеку от команды. 

В – 1. Двое играющих становятся лицом друг к другу на расстоянии 5-6 шагов. В руках у играющих, заложенных за спину, удочка, на которой привязана булка, обмазанная кремом или вареньем, или повидлом ( в данном случае бублик). Ведущий засекает время и дает команду начинать. Задача играющего: не отнимая рук из-за спины и ни в коем случае не наклоняя удочку, скушать булочку (разрешается наклонять туловище из стороны в сторону, приседать и т. д.). Побеждает тот, кто справится скорее с этой задачей. Можно использовать другой вариант: участники «кормят» друг друга.

В – 2. Играют парами. Один держит удочку, другой должен съесть бублик, при этом руки у него находятся за спиной. 
Реквизит: 2 удочки, 4 бублика.

25. Игра  «Шаровая битва»  - командная игра. Раздави шар соперника!                                                                                                                                                                                                           Участвуют две большие, но равные по численности команды. Каждый из участников привязывает ниткой к своей ноге надутый воздушный шарик цвета своей команды. Нитка может быть любой длины, хотя, чем длиннее, тем лучше. Шарики обязательно должны лежать на полу. По команде все начинают уничтожать шарики соперников, наступая на них, одновременно, не давая это делать со своим. Обладатель лопнувшего шара, отходит в сторону и прекращает битву. Победитель конкурса - та команда, чей шарик останется последним на поле боя. А шарики могут быть и не одного цвета в команде, но для успешного ведения боя нужно хорошо знать своих партнёров. 
Реквизит: шары.

26. Игра  «Взломщики»  - по одному человеку от команды. 

Участникам конкурса выдается связка ключей, закрытый навесной замок. Необходимо как можно быстрее подобрать ключ из связки и открыть замок. Можно замок положить на стул в 5-6 метрах от участников и конкурс провести в виде эстафеты.

Реквизит: 2 замка, ключи.

8.Подведение итогов. Награждение.
Звучит песня «Остров сокровищ - Йо-хо-хо и бутылка рома»
Старый пират: Ё-хо-хо! Подведем итог. Но прежде,  чем я распрощаюсь со своими сокровищами, позвольте мне вручить нашим юным пиратам свидетельство о том, что они прошли Школу пиратов. (Вручается свидетельство и мыльные пузыри).

	

СВИДЕТЕЛЬСТВО

настоящее свидетельство выдано

............................................

в том, что он(а) 20 ноября 2012 года

прошел (прошла) обучение в

ШКОЛЕ ПИРАТОВ

по программе:

1. Морская лексика

       2. Управление кораблем

         3. Вязание морских узлов

      4. Практические занятия

Постскриптум:                                          [image: image9.png]



Ваш старый пират и друг ……

«Пятнадцать человек на сундук мертвеца, йо-хо-хо, и бутылка рому!»             Удачи вам! 





Старый пират: 
- А сейчас им предоставляется дать салют в честь победителей (все вместе пускают пузыри).

- Поздравляю команду победителей……. (вручаются сокровища). 

Сокровища в сундуке: шоколадные монеты по 2руб, 5  руб, $100, $200, «Николай II», шоколадные карты  (дама, туз, король, валет, десятка),  россыпь желтых  «алмазов», подвески, украшения для волос и приглашение на пиратский пир. 

- Не забудьте кодекс пиратов: все делить по братски. Закончим  наш праздник веселой пирушкой. 

9.Пиратский пир в столовой (обед) , где все блюда оформлены в морском стиле (салат в виде лодки, компот налит в бутылки «из под рома» и т.д.)

Автор-составитель:

1.Моклякова Анжелика Алигисматовна.

2.Учитель начальных классов высшей категории.

3. Методическая разработка внеклассного мероприятия, посвященного Дню детства «В поисках сокровищ».

4. 22 страницы.

5.Адрес: Волгоградская область Дубовский район С.Горноводяное  переулок Молодежный, 11; 6.Электронный адрес: moklyakova2011@mail.ru
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