
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Картотека 

дидактических игр 

НА АКТИВИЗАЦИЮ СЛОВАРЯ 

И РАЗВИТИЕ СВЯЗНОЙ РЕЧИ 

( для детей второй младшей группы) 

ВЫПОЛНИ КОМАНДУ» 

Цель:  Развивать внимание, умение выделять признаки предмета. 

Определенной группе детей предлагается выполнить какое-либо 

упражнение, движение, действие. Основанием для выделения 

такой группы являются общие признаки в одежде или во 

внешнем виде принадлежащих детям игрушек. Например, взрос-

лый говорит: 

—  Сейчас я буду отдавать команды, но выполнять их будут не 

все, а только те дети, про которых я скажу. Будьте внимательны.    

Подойдите   ко   мне   только   дети   в   белых   носочках! 

—   Подпрыгните, дети с синими флажками! 

—  Покружитесь, девочки с красными флажками! 
 

 

 

 

 

 

 



 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

«СКАЖИ   КАКОЙ» 

Цель: Выделять признаки предметов.                   

Вынимаем  из  коробки  предметы  и  называем их, а дети 

указывают на какой-либо признак, например: 

—  Это мяч. 

—  Он синий. Если  ребенок затрудняется,  помогаем ему:  

«Это мяч. Он  ... (какой?)». 
 

«КТО ПОЗВАЛ?» 

Цель: Составлять элементарное описание, содержащее 

название объекта и одного из его признаков. 

У детей в руках игрушки. Один ребенок водящий. 

Каждый игрок по очереди должен окликнуть водящего. 

Водящий называет окликнувшего и 'говорит, что у того в 

руках, например: «Это Дима. У Димы коричневый мишка». 

Игру можно проводить и без игрушек. При этом водящий 

ребенок должен назвать какую-либо деталь или детали 

внешнего вида позвавшего ребенка. Например: «Это Света. 

У Светы розовое платье и красный бант». 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

«КТО БОЛЬШЕ УВИДИТ И НАЗОВЕТ» 

Цель:  Выделять и обозначать словом части предмета, его внеш-

ние признаки. 

Сообщаем детям, что сегодня у них в гостях кукла Оля. Она 

любит, когда ее хвалят, говорят про нее. Сейчас они должны бу-

дут сказать, какое у Оли платье, какие носочки, туфельки, воло-

сы, глаза. За каждый ответ Оля будет давать флажок. Флажки 

разноцветные. Кто первый соберет флажки всех цветов, тот и 

победит. Сами начинаем игру словами «У Оли светлые 

волосы». Получаем от куклы голубой флажок. Приглашаем 

детей продолжать. При затруднении напоминаем, о чем еще 

можно сказать, например: «Скажи про Олины глаза, про 

носочки» и т. п. В ходе игры нужно следить, чтобы дети 

правильно согласовывали прилагательные с существительными 

в роде и числе. 
 

«У КОГО КТО?» 

Цель:  Составлять описание игрушки вместе со взрослым или другим 

ребенком. 

Взрослый и ребенок составляют описания разных животных. 

Начинает взрослый. 

—   У меня утенок. 

Ребенок называет свою игрушку 

—  Ay меня цыпленок. 

—  Утенок желтый. 

—  И цыпленок желтый. 

—  У утенка большие красные лапы. 

—  А у цыпленка лапки маленькие... И т. д. 

Сначала берутся игрушки, похожие друг на друга внешне, 

отличающиеся незначительным количеством признаков. Затем можно 

использовать совсем разные игрушки. Например: лягушонка и гусенка, 

медведя и зайца, курочку и козлика. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

«КТО ЗНАЕТ, ПУСТЬ ПРОДОЛЖАЕТ» 

Цель: Составить рассказ по заданной схеме вместе со 

взрослым. 

Взрослый начинает фразу, а дети ее заканчивают 

каждый по-разному. 

Мама купила Алеше ... Она была ... Алеше захотелось ... Тут 

пришел ... Они стали ... 

На клумбе росли ...  Они были  ... Таня  взяла  ... и  стала  ... 

У Светы заболел ... Пришел ... Он ... Света ... 

Решил щенок ... Тут пришел ... и спрашивает ... Щенок отве-

чает ... Тогда котенок сказал ... И стали они ... 
 

«ПОЕЗД» 

Цель: Составлять коллективное повествование. 

Детям говорят, что они будут вагончиками. Вагончики должны 

прицепиться друг к другу, но прицепиться сможет только тот, кто 

внимательно слушал, на чем остановился его товарищ, и правильно 

продолжил рассказ. 

Взрослый. В лесу жил ... 

1-й ребенок. Трусливый зайчик. 

2-й ребенок. Один раз он пошел гулять. 

3-й ребенок. Вдруг он увидел большую змею. 

4-й ребенок. Зайчик испугался и убежал. 

В качестве помощи детям взрослый повторяет последнее слово или 

всю фразу предыдущего ребенка, тем самым задерживая внимание 

очередного рассказчика на сюжетной линии. Если и в этом случае 

пауза затягивается, взрослый подсказывает начало следующей фразы. 

Дети, составившие рассказ, изображают поезд, который едет по 

комнате. 
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«ЧТО ДЕЛАЕТ НАТАША?» 

Цель: Определять   последовательность   действий,   

образовывать глагольный семантический ряд. 

На столе кукольная комната: стол на столе книга, 

кукла Наташа сидит на диване. Взрослый говорит: 

— Сегодня Наташа осталась дома одна. Сначала она 

почитала книгу: вот так. А что сделала Наташа потом? 

Дети называют действия куклы, взрослый показывает: 

Наташа рисует, оделась, взяла кусочек хлеба, пошла на 

улицу, стала кормить воробьев. 

В заключение вместе с детьми вспоминаем и называем 

по порядку все действия куклы. 
 

«ВСТАНЬ В КРУГ» 

Цель: Составлять коллективное описание игрушки. 

В комнату вносят новую игрушку. Дети берутся за 

руки и образуют круг, в центре которого игрушка. Первый 

играющий (вначале это взрослый) называет игрушку, 

например: «Это лошадка». Второй начинает описание: «Она 

серая». Третий продолжает описание. После того как 

описание будет закончено, дети водят хоровод вокруг 

игрушки. 
 


